ORIENTACAO - CARTAS TOPOGRAFICAS- ESCALAS NUMERICAS

O mapa representa, de forma reduzida, o espago geografico. Para representar corretamente o que existe
na Terra é necessario a utilizacio de escala nos mapas. Tomando-se como base a i o

escala apresentada pelo mapa, podemos com isso, avaliar distancias e obter p*" ===
medidas = i

. S
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Escala é uma relagdo matematica existente entre as dimensdes ( tamanho )
verdadeiras de um objeto e sua representacdo ( mapa ). Essa relacdo deve ser
proporcional a um valor estabelecido. — i réxsion
A cartografia trabalha somente com uma escala de reducdo, ou seja, as = ST ey
dimensdes naturais sempre se apresentam nos mapas de forma reduzida. Vais 7> s e
encontrar nos mapas dois tipos de escalas: escala numérica e escala grafica. Ottane

Escala Numérica: é representa da por uma fracdo, onde o numerador corresponde a distancia no mapa (1
cm) , e o denominador a distancia real, no terreno. Pode ser escrita das seguintes maneiras:

1, 1/300 000 e 1:300 000
300 000

Nos trés casos |é-se a escala da seguinte forma: um por trezentos mil, significando que a distancia real
sofreu uma reducao de 300 000 vezes, para que coubesse no papel.

No exemplo acima de escala numérica, a fragcao tem o seguinte significado: numerador distancia medida
no mapa ( 1 cm ) denominador distancia real ( 300 000 cm ), sabendo que cada 1 cm medido no mapa,
corresponde a uma medida real ( ex. 300 000 cm ), temos agora que aprender a converter os 300 000 cm
em Quildmetros ( Km ), que é a unidade de medida usual para grandes distancias. Para fazer a
transformacgéo de cm ( centimetro ) para km ( quildmetro ) ,devemos utilizar uma tabela com os
submultiplos e mltiplos do metro:

submultiplos do metro<------- metro --------- >maultiplos do metro
mm-cm-dm-m-dam-hm-km
submultiplos do metro:milimetro cm-centimetro dm-decimetro

multiplos do metro: dam-decametro hm-hectémetro km-quildmetro

De acordo com os dados acima ,podemos verificar que um niimero que esteja na casa do cm ( centimetro
), e para ser transformado em km ( quilémetro ), deveréa deslocar-se por 5 ( cinco ) casas.

Retornando a escala do nosso exemplo;

1:300 000 ---> 1 cm no mapa equivale 300 000 cm na realidade ou ( 3 00000 ) 3(trés) km.

1:20 000 000 ---> 1 cm no mapa equivale 20 000 000 cm na realidade ou ( 200 00 000 ) 200 km.
1:200 000 ---> 1 cm no mapa equivale 200 000 cm naa realidade ou (2 00 000 ) 2 km.

1:154 000 000 ---> 1 cm no mapa equivale a 154 000 000 cm na realidade ou ( 1540 00000 ) 1540 km.

1:100 ---> 1 cm no mapa equivale a 100 cm na realidade ou ( 0,001 00 ) 0,001 km.

ORIENTAQAO - CARTAS TOPOGRAFICAS
O que sao Cartas Topogréficas?

Ao tracar o caminho para a tua casa numa folha de papel, na verdade
desenhas-te , em dimensdes reduzidas, uma pequena parte da superficie
terrestre.Para facilitar a orientacdo, a folha indica, de modo simples mas
completo, as principais caracteristicas da zona ondevives. Na pratica,
aquele simples roteiro constitui uma carta topografica. Os mapas ou cartas
topogréaficas sdo desenhos que representam partes da superficie terrestre,
em dimensdes reduzidas. Seu proprio nome os define claramente: em
grego, ghé significa Terra e graphya significa desenho ou escrita. Carta
topogréfica, assim quer dizer "carta do desenho da Terra".
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http://grupo159tecnicaescotista.blogspot.com/2006/05/orientao-cartas-topogrficas-escalas.html
http://grupo159tecnicaescotista.blogspot.com/2006/05/orientao-cartas-topogrficas.html

Como séao feitas?

As cartas topograficas tornam-se instrumentos indispensaveis em muitas ocasides: para orientacdo em
territérios desconhecidos, para conhecer as caracteristicas de regides longinquas, onde ndo se pode ir
pessoalmente, ou para conseguir uma visdo de conjunto de territérios muito extensos.Para simplificar a
consulta, a elaboragdo das cartas topograficas obedece a regras bem precisas, adaptadas
internacionalmente e aplicaveis a todo tipo de carta - desde as que representam territdrios muito pequenos
até as que compreendem toda a superficie da Terra.

Ao olharmos uma carta topogréafica vemos uma infinidade de linhas que cobrem o mapa, sem jamais se
cruzar e muitas vezes nao entendemos qual o sentido daquilo. Iremos explicar o que é cada topico e sua
finalidade, para que tu saibas identificar vales, montanhas, cursos de agua e outros.

O que sao Curvas de nivel?

Sao linhas que ligam pontos, na superficie do terreno, que tém a mesma
altitude (cota). E uma forma de representacdo grafica de extrema
importancia. A planimetria possui uma forma de representacdo grafica
perfeita, que é a planta (proje¢éo horizontal). Nela, os &ngulos, aparecem
com sua verdadeira abertura e as distancias exatas, naturalmente reduzidas
pela escala do desenho. Enquanto isso, a altimetria s6 conta com a
representacdo grafica em perfil (também chamado de vista lateral, vista em
elevacao, corte etc.). Mas o perfil s6 representa a altimetria de uma linha
(seja reta, curva ou quebrada) mas ndo de uma area. Entdo a visdo geral
fica altamente prejudicada, pois precisariamos de um nGmero imenso de IW"gw=me

perfis do mesmo terreno em posicdes e dire¢Bes diferentes, para termos uma visdo panoramica e nunca
poderiamos visualiza-los todos ao mesmo tempo.

As curvas de nivel seréo representadas na planta abrangendo uma area, o que permite ao usuario uma
visdo imaginativa geral da sinuosidade do terreno. Observando uma planta com curvas de nivel, somos
capazes de visualizar os vales, grutas, espigdes, cursos de &gua pluviais, terrenos, terrenos mais
ingremes ou menos acidentados, terrenos mais sinuosos (acidentados) e menos irregulares, elevagdes
etc.
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